
YOUNG  
ACADEMICS 

Ro
nj

a 
W

ei
de

m
an

n
 

Pl
ay

in
g 

(G
am

e-
)Id

en
tit

ie
s

Te
ct

um
 

Te
ct

um
 

Medien- und  
Kommunikations 

wissenschaft 3

3

Ronja Weidemann

Playing (Game-)Identities
Identitätsprozesse in der Beziehung  
zwischen Let’s Player:in, Avatar  
und Community


